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APOSTILA ESCOLAR REFERENTE À PRIMEIRA QUINZENA DE AGOSTO.             

TURMAS: PRÉ I MATUTINO E VESPERTINO.
                                                                           PROFESSORAS: DILCE CADORE
                                                                           LOVAINE BORELLA WOSNES. 

ALUNO (A)...........................................................................................
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                                                                                GALVÃO SC, 02/08/2020.
  
       FOLCLORE É A MANEIRA DE AGIR, PENSAR E SENTIR DE UM POVO OU GRUPO COM AS QUALIDADES OU ATRIBUTOS QUE LHE SÃO PRÓPRIOS, SEJA QUAL FOR O LUGAR ONDE SE SITUA O TEMPO E A CULTURA. NÃO É APENAS O PASSADO, A TRADIÇÃO; ELE É VIVO E ESTÁ LIGADO À NOSSA VIDA DE UM JEITO MUITO FORTE. 
    O SABER FOLCLÓRICO É O QUE APRENDEMOS INFORMALMENTE NO MUNDO, POR MEIO DO CONVÍVIO SOCIAL, POR HISTÓRIAS CONTADAS OU POR IMITAÇÃO. 
    O FOLCLORE É UM GÊNERO DE CULTURA DE ORIGEM POPULAR, CONSTITUÍDO PELOS COSTUMES E TRADIÇÕES POPULARES TRANSMITIDOS DE GERAÇÃO EM GERAÇÃO. TODOS OS POVOS POSSUEM SUAS TRADIÇÕES, CRENDICES E SUPERSTIÇÕES, QUE SE TRANSMITEM ATRAVÉS DE LENDAS, CONTOS, CANÇÕES, DANÇAS, POR ISSO, É TÃO IMPORTANTE CONHECÊ-LO, SEM FALAR QUE AS CRIANÇAS SE ENCANTAM AO OUVIR ESSAS LENDAS. 
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    PINTE O SACI E COLE O GORRO VERMELHO NA CABEÇA DELE.
PINTE O CURUPIRA CONFORME SUA COR, CABELOS VERMELHO E CORPO VERDE.
QUE NÃO SÃO VOGAIS
OLHA A CUCA AÍ GENTE!

RECORTE AS LETRAS QUE FORMAN SEU NOME E COLE AQUI.
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Ajude o saci a chegar até o seu cachimbo.
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SACI PERERE:

TEM UMA PERNA SO, USA GORRO VERMELHO E
PITA UM CACHIMBO DE BARRO. FAZ
TRAVESSURAS E VIVE AZUCRINANDO A VIDA
DE TODOS DO SiTIO DO PICAPAU AMARELO.
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CURUPIRA

PROTEGE AS MATAS E OS
ANIMAIS. APARECE COMO UM
ANAO VERDE DE CABELO COR DE

FOGOE PES VIRADOS PARA
TRAS.
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ESSE E A CUCA.
JA FALEI QUE ELA E PRIMA (0
DO SACI? (
AH ... FALEI, FALEI SIM ...

BEM, NAO PRECISA TER MEDO,
POIS ESSA HISTORIA QUE ELA
TE PEGA E TUDO BOBAGEM.
ELA NUNCA PEGA NINGUEM.
A EMILIA NAO DEIXA MESMO.

3.QUANTAS BOLINHAS

.~ APARECEM NO CALDEIRAO?,

tiva Gi Barbosa

Ideia Cria
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Centro Municipal de Educagéo Infantil
Rua: Frei Barnabé, n2 240
Bairro Esperanca — Galvdo-SC
Telefone: (49) 3342-1442
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£m noites de Lua cheig, o lobisomem corre e
uiva por 7 vilas, 7 pdtios e 7 encruzilhadas. 1,

£ azar de quem estiver no caminho dele! Ele é,
na verdade, um homem comum (apenas um
pouco pdlido) que se transforma em um misto de
lobo e homem, seguindo a maldigGo de ter sido
o sétimo filho de uma mde que s6 teve meninos.
Quando o Sol nasce, ele volta a ser homem.

% 0 negrinho de uma perna sé com carapuga
vermelha na cabega é uma entidade
travessa, que apronta com todos & sua
volta: assusta os vigjantes que passam pela
floresta onde ele mora, desanda o doce das
donas de casa das redondezas e até tranga
a crina dos cavalos. 0 saci fuma cachimbo
e tem um assobio muito misterioso. Quando
uer desaparecer bem rdpido, vira um
edemoinho e vai-se embora.

Boitata

€sta cobra assustadora emite luz

e fogo e pode ser vista & noite, nos
campos. Dizem que uma vez a floresta
inundou, e o boitatd foi o éinico animal
que sébreviveu. Porque ficou muito
tempo sozinho no escuro, ele acabou
ficando com olhos grandes e luminosos.
Alguns acreditam que o boitatd seja
um espirito ruim. Outros acham que ele
protege a floresta dos incéndios.

Mula ser cabeca

A mula que tem fogo na cabega pode ser
vista & noite, perto das igrejas de pequenos

Boto

§ Mogo bonito e galanteador, mas um tanto
traigoeiro, ele passeia & noite na beira do rio
e convida mogas para dangar e namorar.

De dia, é boto e vive no rio. Anoite, é

% homem e s6 ndo pode tirar o chapéu.

povoados. Contam que a origem dessa
assombragdo foi uma maldigGo: uma mulher
transformou-se em mula por ter namorado um
padre. Nas noites em que aparece, pode-se
ouvir seus relinchos e galopes. Quem cruza
com ela deve deitar de brugos e esconder
dentes e dedos para héo ser atacado.

Dos encontros com o boto, as donzelas
muitas vezes saem grévidas sem nem
ntender o que aconteceu. Por isso ele
& um perigo para as mogas solteiras!
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