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CAMPEONATO DE FUTEBOL SUÍÇO

EDIÇÃO 2008
REGULAMENTO

DAS FINALIDADES
Artigo 1º - O Campeonato Municipal de Futebol Suíço tem por finalidade congregar, ampliar e confraternizar o relacionamento sócio-desportivo cultural. Incentivar a prática sadia do esporte, proporcionando o desenvolvimento do lazer.
DO PERÍODO DE REALIZAÇÃO
Artigo 2º - Os jogos estarão compreendidos de 19 de Fevereiro á 22 de Março. 
Artigo 3º - Os jogos serão realizados na Linha Santin, Linha Divino, S.A.G e Camping Lucion.
DAS INSCRIÇÕES DAS EQUIPES
Artigo 4º - A Ficha de Inscrição deverá ser entregue devidamente preenchida com a relação dos atletas e dirigentes participantes, dia 16 de Fevereiro de 2008 no torneio início que será realizado na S.A.G.
Artigo 5º - Todas as equipes inscritas deverão efetuar o pagamento da Taxa de Inscrição no dia 16 de Fevereiro no torneio início.

DAS INSCRIÇÕES DE ATLETAS

Artigo 6º - Cada equipe deverá inscrever no mínimo 07 (sete) atletas e no máximo 15 (quinze) atletas até o dia 16 de Fevereiro no torneio início, não podendo inscrever e nem alterar atletas após a entrega da ficha de inscrição.
Artigo 7º - Poderá participar atletas que esteja matriculado nas Escolas de Galvão, estar residindo ou trabalhando no município de Galvão/SC.

DAS PARTIDAS

Artigo 8º - As partidas serão regidas de acordo com as Regras Oficiais da Confederação Brasileira de Futebol Sete Society, sendo que o tempo de jogo de 40 (quarenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos cada, com intervalo de 05 (cinco) minutos.

Artigo 9º - Para início da partida, a equipe deverá começar com 07 (sete) atletas, sendo um obrigatoriamente o goleiro. Caso algum atleta chegue atrasado para a partida e estiver em condições de jogo, poderá completar a equipe.
Artigo 10º - Somente o árbitro no local ou comunicado oficial da coordenação poderá adiar a realização da partida, em caso de necessidade comprovada.

Artigo 11º - A equipe que não se apresentar em condições de jogo, até 15 (quinze) minutos após o horário marcado na tabela, para o primeiro jogo, será considerada perdedora por W x O. 

Artigo 12º - A tolerância 15 (quinze) minutos só será obedecida para a primeira partida de cada rodada, estando as demais sujeitas a horário de início, sob pena de W x O imediato.
Artigo 13º - A equipe que perder por W x O será eliminada do Campeonato, ficando o placar 01 x 00 para a equipe presente.

Artigo 14º - Da equipe que perder por W x O, será cancelado os jogos a serem realizados, ficando o placar de 01 x 00 para as futuras equipes adversárias.

Artigo 15º - Caso alguma equipe abandone o campo de jogo, por qualquer motivo, será considerado um W x O, a favor da equipe prejudicada.
Artigo 16º - Caso as cores dos uniformes sejam semelhantes, a equipe que estiver a esquerda da tabela terá que  providenciar outro uniforme.
DA FORMA DE DISPUTA

Artigo 17º - O X Campeonato Municipal de Futebol Suíço será realizado em 04 (quatro) fases, assim denominadas: Primeira Fase (Classificatória); Segunda Fase (Quartas de Final); Terceira Fase (Semifinal) e Quarta Fase (Final).

Artigo 18º - Primeira Fase – Classificatória: as 11 (onze) equipes serão distribuídas em 02 (duas) chaves, “A” e “B”, jogando entre si, classificando para a Segunda Fase. Para cada vitória, a equipe vencedora somará 03 (três) pontos ganhos. O empate valerá 01 (um) ponto  e a derrota 0 (zero) ponto.
Artigo 19º - Segunda Fase – Quartas de Final: será disputada por 04 (quatro) equipes, os 2º e 3º colocados das chaves “A” e “B”, classificadas da Primeira Fase, jogando em jogos eliminatórios. Caso haja empate no tempo normal, haverá uma cobrança de penalidade máxima em 05 (cinco) séries, e alternadamente, se necessário for, até que seja conhecido o classificado.

Artigo 20º - Terceira Fase – Semi Final: será disputado por 04 (quatro) equipes, sendo 02 (duas) classificadas em 1º lugar na Primeira Fase da chave “A” e “B” e 02 (duas) equipes classificadas da Segunda Fase, jogando em jogos eliminatórios. Caso haja empate no tempo normal, haverá uma cobrança de penalidade máxima em 05 (cinco) séries, e alternadamente, se necessário for, até que seja conhecido o classificado.
Artigo 21º - Quarta Fase – Final: será disputado pelas 02 (duas) equipes classificadas da Terceira Fase, jogando em um jogo eliminatório, para a disputa do Título de Campeão e Vice Campeão. Caso haja empate no tempo normal, haverá uma cobrança de penalidade máxima em 05 (cinco) séries, e alternadamente, se necessário for, até que seja conhecido o Campeão.

Artigo 22º - Quando ocorrer empate na classificação empregar-se-ão os seguintes critérios:

a) Entre 02 (duas) equipes:

- Confronto direto;

- Menor número de gols sofridos;

- Maior número de gols marcados;

- Saldo de gols;

- Menor número de cartões vermelhos;

- Menor número de cartões amarelos;

- Sorteio.

b) Entre 03 (três) equipes:

- Maior número de vitórias;

- Menor número de gols sofridos entre si;

- Maior números de gols marcados entre si;

- Saldo de Gols;
- Menor número de cartões vermelhos;

- Menor número de cartões amarelos;

- Sorteio.

DA PREMIAÇÃO

Artigo 23º - Ficam instituídos os seguintes prêmios:

	CONQUISTA
	PREMIAÇÕES

	CAMPEÃO
	Troféu e Medalhas

	VICE–CAMPEÃO
	Troféu e Medalhas

	TERCEIRO COLOCADO
	Troféu e Medalhas

	ARTILHEIRO
	Medalha

	GOLEIRO
	Medalha


Artigo 24º - O critério para desempate na premiação de artilharia será: o atleta que estiver na equipe com a melhor classificação final. Caso haja artilheiro dentro da mesma equipe, aquele de maior idade receberá a premiação.

Artigo 25º - Apenas as equipes semifinalistas terão o direito de disputar o melhor goleiro. Caso haja empate entre os participantes, o premiado será o que estiver na melhor classificação final.
DAS PENALIDADES E PUNIÇÕES

Artigo 26º - Ficam instituídas as seguintes penalidades para infrações disciplinares por parte dos atletas, técnicos ou qualquer outra pessoa registrada na equipe:

a) 03 (três) cartões amarelos – (suspensão de 01 jogo).

b) 01 (um) cartão vermelho – (suspensão de 01 jogo + R$ 20,00 reais).

Artigo 27º - O atleta que receber o terceiro cartão amarelo e também for expulso em um determinado jogo cumprirá 02 (dois) jogos de suspensão.

Artigo 28º - Os cartões serão acumulativos até o final da Competição.
Artigo 29º - O atleta que agredir a Comissão de Arbitragem terá uma punição de 02 (dois) anos.

Artigo 30º - Se ocorrer agressão entre atletas os mesmos serão levados a julgamento para as devidas punições.

DISPOSIÇÕES GERAIS

Artigo 31º - O Departamento Municipal de Esportes não se responsabilizará por acidentes ocorridos com participantes do X Campeonato Municipal de Futebol Suíço, ou por estes ocasionados a terceiros, antes, durante e depois das partidas.

Artigo 32º - Toda equipe tem o direito de Recurso contra irregularidades observadas durante a realização do Campeonato. 

Artigo 33º - Todo recurso deverá ser apresentado até as 18:00 (dezoito) horas do primeiro dia útil após a realização da partida. O recurso será julgado pela Comissão Organizadora da Competição.
Artigo 34º - Todos os participantes serão considerados conhecedores do regulamento e regras.
DETALHES DAS REGRAS DO FUTEBOL SUÍÇO

01 – TIRO DE META: deverá ser cobrado pelo goleiro com as mãos e não poderá ultrapassar a linha do meio campo.

02 – DEFESA DO GOLEIRO: Após fazer a defesa firme, terá 05 (cinco) segundos para repassar a bola.
03 – DEVOLUÇÃO PARA O GOLEIRO: poderá devolver para o goleiro quantas vezes for necessário, mas o mesmo não poderá recebê-la com as mãos, a não ser que seja uma devolução involuntária ou de cabeça.

04 – LATERAL E ESCANTEIO: deverão ser cobrados com os pés, poderá ser cobrado para o goleiro desde que o mesmo não receba com as mãos, e terá 05 (cinco) segundos para a cobrança do mesmo.

05 – TIRO LIVRE: qualquer falta é tiro livre direto, que poderá ser cobrado em 02 (dois) lances.

06 – FALTAS COLETIVAS E PESSOAIS: cada equipe poderá cometer por período 05 (cinco) faltas coletivas, com direito a barreira, a partir da 06 (sexta) falta coletiva será cobrado tiro livre dos 10 (dez) metros sem barreira. O atleta que for advertido com o Cartão Amarelo por reclamação também contará como uma falta coletiva. Cada atleta poderá cometer 04 (quatro) faltas pessoais, sendo que a 05 (quinta) falta pessoal o mesmo deverá ser substituído, e não poderá retornar na partida ora disputada. 
07 – SUBSTITUIÇÃO DE ATLETAS: não precisará parar o jogo para fazer a substituição, com exceção do goleiro e deverá ser feita na linha demarcatória de substituição.
08 – UNIFORMES DOS ATLETAS: um atleta não poderá usar nada que possa ser perigoso aos demais atletas. O uniforme dos atletas consistirá de: camisa, calção, meias de cano longo, tênis ou chuteiras apropriadas, podendo utilizar-se de equipamentos de proteção próprios do esporte. O atleta que utilizar chuteiras com travas deverá ser substituído e será eliminado da partida, sem caber recursos as equipes.
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